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                                            Zet deze kleuren in je kleurenpalet 
1. Open een nieuw afbeelding  800 bij 600 wit
2. [image: ]Filter/ Plug In/ Gradient/ kleuren/ donker/ wit/ licht/ donker/ licht/ wit/ donker  








3. Dupliceren/ Horizontaal spiegelen/ Dekking 50
4. Lagen samenvoegen 
5. Dupliceren
6. Filter/ Vervormen/ Ovaal/
7. Bewerken/ Herhalen Ovaal 
8. [image: ]Filter/  Filter8BF/ Graphics Plus/ Kaleidoscope





9. Selecteer met het toverstafje de  witte vlakjes (Houd de control toets in) 
10. Delete 
11. Selectie verbergen 
12. Laag/ Centreer Laag/ Midden van Afbeelding
13. Kopiëren
14. Bewerken/ Plakken als nieuwe afbeelding (zet het even weg  of sla het op en noem het rondsel )
15. Dupliceer
16. Handmatig instellen/ X 488 en Y -29 Breedte 496 Hoogte 372	
17. Dupliceren
18.  Handmatig instellen/ X -182 en Y 277 
19. Ga naar het grote rondje/  Laag 1
20. Selectie/ Selecteer laag
21.  Selectie/ omgekeerd/ Selectie verbergen
22. Open plaatje kind met poes / Kopiëren/ Plakken/ gum de handtekening weg
23. Handmatig instellen X174 en Y 51/ Breedte 413 Hoogte 518
24. Selectie tonen
25. Delete 
26. Alle lagen samenvoegen 
27. Afbeelding/ Kader toevoegen/ Breedte 1 voorgrondkleur Donker / 3 Achtergrondkleur licht/ 80 wit 
28. Selecteer de witte rand met het Toverstokje 
29. Filter/ Plug In / Gradiënt (staat gelijk goed) 
30. Selectie/ Omgekeerd 
31. [image: ]Filter/ Stileren/ Slagschaduw






32. [image: ]Filter/ Stileren/ Toenemende omtrek






33. Selectie verbergen
34. Selectie/ Alles selecteren 



35. [image: ]Filter/ Stileren/ Contour 3d







36. Herhaal punt 35
37. Afbeelding Kader toevoegen/ Breedte 1 Voorgrondkleur / 3 Achtergrondkleur/ 1 Voorgrondkleur
38. Open plaatje poes/ Kopiëren/ Plakken/ Gum de handtekening weg
39. Handmatig instellen/ X 591 en Y 434 Breedte 397
40. [image: ]Aanpassen/ Tint/ Verzadiging/ 





41. Open plaatje vogel 44 / Kopiëren/ Plakken 
42. Handmatig instellen X 725 en Y 146 
43. Dupliceren/ Horizontaal spiegelen
44. Handmatig instellen X 82 en Y 457
45. Open het plaatje rondsel (wat je weggezet heeft) Kopiëren/ Plakken
46. Handmatig instellen X 824 en Y 14  Breedte 121
47. Laag/ Kader effect/ Toenemende omtrek/ Straal 2
48. Dupliceren
49. Bewerken/ Plakken als Nieuwe Afbeelding (zet even weg kan je gebruiken voor punt 55 )
50. Handmatig instellen X 870 en Y 61 Breedte 84
51. Laag/ Samenvoegen met vorige laag
52. Klik rechts/ Opties/ Slagschaduw staat gelijk goed  
53. Opties/ Schaduw samenvoegen
54. Dupliceren / Horizontaal spiegelen zet het links
55. Kopieer en plak  de rondjes 3x en zet ze in het midden boven neer (wel verkleinen)
56. Zet je naam op het werkje 
57. Laag/ Alle lagen samenvoegen
58. Afbeelding/ Afmetingen afbeelding/ Breedte 800
          Geschreven door Ada van Buren 21-1-2020
              Veel plezier met het maken van het lesje 
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